EL ARTE DE LAS
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Qustrhacier de criatuas.

Leéhicas come hecuwuse para
Lememtan La auteestima

Una exposicion de los alumnos de 3°E2-E3-E4-Ehy
DIV, dirigida por Rebeca Martin Santalla, profesora en
practicas de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual
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INTPODUCCION

Este proyecto surge del tema de la baja autoestima como
parte de la realidad en |la que los adolescentes se encuentran.
La salud mental y emocional cobra cada vez mas importancia,
por lo que se propone el contenido y aplicacion de la
llustracion de criaturas feéricas aladas como una herramienta
para trabajarla de forma positiva.

En un mar de cambios y desafios, la adolescencia se alza
como una etapa crucial en la construccion de la identidad y la
autoestima. Sin embargo, la baja autoestima es una sombra
que acecha a muchos jovenes, nublando su bienestar
emocional.



INTRPODUCCION

La educacion no puede permanecer inmutable ante las
nuevas necesidades y realidades, por lo que este proyecto
busca romper la rutina y adentrarse en nuevas posibilidades
educativas. La metodologia de El Aprendizaje Basado en
Proyectos (ABP) se convierte en el timdn que guiara esta
travesia y, a través de la creacion de estas criaturas, los
estudiantes navegaran por un mar de experiencias que les
permitira, no solo mejorar su autoestima, sino también
aprender sobre ilustracion grafica y color.

La decision de que estas criaturas sean aladas se basa en que
son un simbolo que ha estado presente a lo largo de la
historia, representando conceptos como libertad de ser uno
mismo y expresar su indi - vidualidad, fuerza interior, la
posibilidad de alcanzar suenhos y la transformacion vy
crecimiento personal.



EXPLICACION DEL PROYECTO @

Despuées de una introduccion teodrica al concepto de autoestima y al
mundo de la ilustracion grafica, y tras dos actividades relacionadas con
el primer tema mencionado, los diferentes grupos de alumnos han
creado una criatura alada nueva, mezclando elementos de otras tres
que han seleccionado de un repertorio previamente explicado.

Dado que cada criatura va asociada a una cualidad, los alumnos han
elegido tres de ellas basandose unicamente en las cualidades que
sienten que les representan mejor. Para ello, han planificado su proceso
de creacion y realizado una etapa de busqueda de ideas y creaciéon de
bocetos.




EXPLICACION DEL PROYECTO @

Sus ilustraciones finales reflejan de alguna forma el estilo de un
llustrador o ilustradora que han elegido en la fase de planificacion,
Incorporan caracteristicas fisicas de los estudiantes en siy muestran una
de las gamas cromaticas vistas en clase de forma eficiente. A
continuacion, han redactado un texto en el que describen a su criatura
como si fueran ellos mismos transformados en seres feéricos y explican
su proceso de creacion. Mediante la |IA Chat GPT le han dado un
nombre a su criatura y, finalmente, han maquetado sus proyectos en
clase.

La exposicion podra visitarse en el aula de dibujo de la 3° planta.




T L [~ N












<= W OF WAy
IVSIHTEE o vHE
AL¥
- WORL:
181

ALso!




P

=



















B e e
o = = -
-~ L
— - \l. ;
e X :

——

=







i}
1

=
e















MCKENZIE



._:.’,,_;-:\._,_a,{;_..;s.-l..i.._F- IO






: T ———

e — o




e MR R e g g L I T
T e L AT

-l R

s :
P AR G

vl

L
L A

RS
Y TSt i
A AN

_ ..rﬂum__.. 3
ln{ ._—a., e
' Y S A 1 \ Ry
ﬁ.......n_.!!/ )
e )
















